REGULAMIN RODZINNE] GRY TERENOWE]

»,Nasz Ambitny Cel - Ogrod”

I. Organizator

1. Organizatorem Rodzinnej Gry Terenowej ,Nasz Ambitny Cel - Ogréd”, zwanej dalej ,Gra”, jest Firma
NAC.

2. Gra organizowana jest we wspoétpracy z Hufcem ZHP Skierniewice.
3. Partnerami wydarzenia s3:

o Miasto Skierniewice,

o Plywalnia Miejska NAWA.

4. Udziat w Grze jest bezptatny i dobrowolny.

II. Termin i miejsce
1. Gra odbedzie sie podczas wydarzenia ,Przedtuzamy Wakacje”.
2. Miejscem rozgrywki jest teren rekreacyjny Zalewu Zadebie w Skierniewicach.

3. Gra odbedzie sie 05.09.2026 r. w godzinach 15:00-17:00. Zbiérka uczestnikéw oraz wydawanie
Pakietéw Startowych rozpocznie sie o godzinie 14:45 w Punkcie Startowym (Plac przed Restauracja
Galeon w Skierniewicach.

4. Punktem rozpoczecia Gry bedzie Punkt Startowy wyznaczony przez Organizatora.

III. Warunki uczestnictwa

1. Warunkiem udziatu w Grze jest wcze$niejsze zgtoszenie druzyny poprzez formularz Google Forms
udostepniony przez Organizatora.

2. Liczba druzyn jest ograniczona do 50. Po osiggnieciu limitu zgtoszen Organizator zamknie formularz
i nie bedzie przyjmowat kolejnych zgtoszen.

3. Druzyna musi sklada¢ sie z od 2 do maksymalnie 5 0oséb, w tym minimum jednego petnoletniego
opiekuna.

4.Jeden uczestnik moze naleze¢ wytacznie do jednej druzyny.

5. Petnoletni opiekun ponosi peing odpowiedzialnos¢ za osoby niepelnoletnie przez caty czas trwania
Gry.

6. Warunkiem udziatu jest stawienie sie catej druzyny w Punkcie Startowym oraz odebranie Pakietu
Startowego.

7. Uczestnicy biorg udzial w Grze bedac w stanie zdrowia umozliwiajgcym aktywnos¢ fizyczna.

8. Uczestnicy zapewniaja sobie we wtasnym zakresie odpowiedni ubiér dostosowany do warunkéw
atmosferycznych oraz napoje.



9. Organizator moze odméwi¢ udziatu w Grze osobom znajdujacym sie pod wptywem alkoholu lub
innych $rodkéw odurzajacych.

10. Zgtoszenie druzyny jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

IV. Pakiety startowe

1. Kazda zgloszona druzyna zobowigzana jest przed rozpoczeciem Gry odebraé Pakiet Startowy w
Punkcie Startowym.

2. Pakiet Startowy zawiera materiaty niezbedne do udzialu w Grze, w szczegdlnosci:
o karte gry,
0 mape,
o inne materiaty przygotowane przez Organizatora.

3. Druzyny zobowigzane sa do zachowania Pakietu Startowego do zakonczenia Gry.

V. Zasady Gry

1. Zadaniem druzyny jest odwiedzenie wszystkich wyznaczonych stanowisk oraz wykonanie
przygotowanych zadan.

2. Uczestnicy zobowigzani s3 do wykonywania polecen oséb prowadzacych poszczegdlne stanowiska.

3. Po poprawnym wykonaniu zadania na kazdym stanowisku druzyna otrzyma naklejke z logo firmy
NAC lub grafike narzedzia wykorzystywanego podczas danej stacji, potwierdzajaca zaliczenie punktu.

4. Gra ma charakter rodzinny, edukacyjny i rekreacyjny. Jej celem jest integracja rodzin, promocja
aktywnego spedzania czasu oraz edukacja ekologiczna.

5. Organizator ma prawo wykluczy¢ z Gry druzyne, ktéra narusza postanowienia Regulaminu, zasady
fair play lub swoim zachowaniem utrudnia udziat pozostatym uczestnikom.

VI. Nagrody

1. Kazda druzyna, ktéra ukonczy Gre i odda prawidtowo uzupetniong karte gry, otrzyma pamigtkowy
upominek.

2. Organizator moze przyzna¢ dodatkowe nagrody lub wyréznienia wedtug zasad ogtoszonych w dniu
wydarzenia.

3. Nagrody nie podlegaja wymianie na ekwiwalent pieniezny ani na inne nagrody.

4. Organizator przyznaje nagrode specjalng dla druzyny za najbardziej kreatywny stréj o tematyce
ogrodniczej.



VII. Bezpieczenstwo

1. Uczestnicy biorg udzial w Grze na wilasng odpowiedzialno$¢, natomiast osoby niepetnoletnie
uczestnicza wytacznie pod opieka osoby peinoletniej.

2. Organizator nie zapewnia opieki nad osobami niepeinoletnimi uczestniczacymi w Grze.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo oséb niepetnoletnich pozostajacych
pod opieka rodzicéw lub opiekunéw.

4. Organizator nie zapewnia uczestnikom opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw
nieszczesliwych wypadkéw.

5. Uczestnicy zobowigzani s3 do przestrzegania obowigzujacych przepisow prawa, zasad
bezpieczenstwa oraz polecen Organizatora.

6. Zabrania sie niszczenia infrastruktury, zieleni, wyposazenia stanowisk oraz mienia nalezgcego do
Organizatora i Partneréow.

7. Uczestnicy zobowigzani sa do dbania o czysto$¢ terenu wydarzenia oraz poszanowania przyrody
znajdujacej sie na terenie Zalewu Zadebie.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione, pozostawione lub uszkodzone
podczas trwania Gry.

9. Opiekunowie ponosza odpowiedzialno$¢ za szkody wyrzadzone przez osoby niepeinoletnie
pozostajace pod ich opieka.

10. W przypadku zagrozenia zdrowia lub Zycia uczestnicy zobowigzani sg niezwtocznie poinformowac¢
Organizatora lub obstuge wydarzenia.

VIIIL. Ochrona danych osobowych i wizerunek (Klauzula RODO)

1. Administratorem danych osobowych uczestnikéw Gry jest NAC Sp. z o0.0. z siedzibg w Raszynie (05-
090), Al. Krakowska 39, KRS: 0000137349, NIP: 534-22-08-485. Kontakt w sprawach ochrony danych:
e-mail: rodo@nac.com.pl, tel.: +48 22 314 93 79 lub pisemnie na adres siedziby.

2. Dane osobowe podane w formularzu zgtoszeniowym (imie, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu
opiekuna, dane cztonkéw druzyny) beda przetwarzane w celach:

e Organizacji i przeprowadzenia Gry, w tym weryfikacji zgtoszen, obstugi listy startowej oraz
kontaktu z druzynami - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b RODO (niezbedno$¢ do wykonania
umowy / organizacji wydarzenia na podstawie zaakceptowanego Regulaminu).

e Promocji i marketingu wydarzenia (w tym publikacji relacji, zdje¢ oraz nagran wideo z
przebiegu Gry na stronach www oraz w mediach spotecznosciowych Organizatora i
Partneréw) - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO (zgoda na wykorzystanie wizerunku).

e Ustalenia, dochodzenia lub obrony przed ewentualnymi roszczeniami - na podstawie art. 6 ust.
1 lit. f RODO (prawnie uzasadniony interes Administratora).

e Przetwarzanie danych os6b niepeinoletnich

3. Dane osdb niepelnoletnich przetwarzane sa wytgcznie za zgodg i pod nadzorem ich petnoletnich
rodzicéw lub opiekunéw prawnych, ktérzy dokonujg zgtoszenia druzyny.


mailto:rodo@nac.com.pl

4. Dane osobowe moga by¢ przekazywane podmiotom przetwarzajacym je na zlecenie Administratora
(np. dostawcom ustug IT, w tym Google LLC w zwiazku z obstuga formularza zgtoszeniowego) oraz
Wspotorganizatorowi i Partnerom wydarzenia (Hufiec ZHP Skierniewice, Miasto Skierniewice, NAWA)
w zakresie niezbednym do realizacji i promocji Gry.

5. Dane zgtoszeniowe beda przechowywane przez okres niezbedny do organizacji wydarzenia,
rozliczenia ewentualnych nagrdd oraz uptywu terminu przedawnienia roszczen (co do zasady 3 lata
od zakonczenia wydarzenia). Materialy fotograficzne i wideo przetwarzane na podstawie zgody beda
przechowywane do czasu jej wycofania.

6. Uczestnikom (oraz ich opiekunom prawnym) przystuguje prawo do:

= dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii (art. 15 RODO),

= sprostowania (poprawiania) danych (art. 16 RODO),

= usuniecia danych lub ograniczenia ich przetwarzania (art. 17 i 18 RODO),

= cofniecia zgody na przetwarzanie danych/wizerunku w dowolnym momencie
(bez wplywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania dokonanego przed jej
cofnieciem),

= wniesienia skargi do organu nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych (PUODO).

= Dobrowolnos$¢ podania danych

7.Podanie danych w formularzu zgtoszeniowym jest dobrowolne, ale niezbedne do rejestracji druzyny
i wziecia udziatu w Grze.

8. Udziat w Grze i akceptacja Regulaminu jest réwnoznaczna z wyrazeniem zgody na nieodptatne
utrwalanie i wykorzystanie wizerunku uczestnikow (w tym dzieci) na potrzebe relacji z imprezy
(fotografie, wideo) w kanatach promocyjnych Organizatorai Partnerow.

IX. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie z przyczyn
organizacyjnych lub zwigzanych z bezpieczefistwem uczestnikéw.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany programu wydarzenia, przebiegu Gry, liczby
stanowisk oraz ich lokalizacji, jezeli bedzie to konieczne z przyczyn organizacyjnych lub
bezpieczenistwa.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania, przerwania lub zmiany terminu Gry z przyczyn od
niego niezaleznych, w szczegélnos$ci z powodu:

- niekorzystnych warunkéw atmosferycznych,

- zbyt matej liczby zgtoszonych druzyn,

- zagrozenia bezpieczenstwa uczestnikow,

- sily wyzszej,

- innych okoliczno$ci uniemozliwiajacych przeprowadzenie wydarzenia.

4. Organizator nie zapewnia uczestnikom transportu na miejsce rozpoczecia oraz z miejsca
zakonczenia Gry.

5. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje Organizator.



6. Ztamanie postanowien Regulaminu moze skutkowa¢ wykluczeniem druzyny z Gry.

7. Regulamin dostepny jest przed rozpoczeciem Gry, w Punkcie Startowym oraz w formularzu
zgtoszeniowym.



