ZBIORKA Z OKAZJI DNIA DZIECKA

L.P. FORMA PRACY CO ROBIMY? CZAS TRWANIA UWAGI/MATERIAtY
1. Z770iT- ORZ Wedtug ustalen gromady. 5 minut
2. Gaweda Do zuchdéw przychodzi clown, ktéry ma dla nich nietypowg 10 minut Stréj clowna.
wiadomosé. Wszyscy jego znajomi z cyrku zapomnieli, co i jak sie
robi. Totalna dziura w pamieci. Przyszedt do zuchdéw z prosba o
pomoc i przywrdcenie im owej pamieci. Jest to mozliwe tylko
wtedy, kiedy pomogga im w wykonywaniu ich zadan. Co wiecej! Za
niedfugo rozpoczyna sie wielki spektakl. Do dzieta!
3. Gry i éwiczenia Na zuchdéw czekaja 4 osoby: 50 minut Henna, farbki do twarzy, miski,
a) Akrobatka- méwi, ze zapomniata swoich sztuczek. ptyn do baniek mydlanych, chusta
Zadaniem zuchow jest wymyslenie dla niech uktadu animacyjna, balony do skrecania,
tanecznego na zastepstwo. W nagrode tworzy zuchom pompka do balondw, folia
symbol swoich wystepdw- tancerke. A tworzy jg z henny, spozywecza, farby, bomby
jako tatuaz. kredowe.
b) Makijazystka- zapomniata, jak ucharakteryzowac aktoréw
na spektakl. Zadaniem zuchdéw jest pomalowac jej twarz.
W nagrode- maluje twarze wszystkim zuchom, bo dzieki
nim odzyskata pamiec.
¢) Zabawiacz ttumu- zapomniat, jak tworzy¢ ogromne baniki
zuchowe. Zadaniem zuchdéw jest pomoc przy ich
stworzeniu. W nagrode za odzyskanie pamieci- tworzy dla
zuchéw pokaz z ogromnych baniek mydlanych.
d) Clown-tez ma problem z pamiecig. Zapomniat, jak robic
kawaty ludziom. Zadaniem zuchoéw jest zrobienie kawatéow
3 osobom. W zamian za to pobawi sie z nimi chustg
animacyjng, a takze nauczy tworzy¢ zwierzeta z balondw.
e) Artystka- zapomniata, jak tworzy swoje dzietfa. Prosi
zuchdw o ich stworzenie na folii spozywczej umocowanej
pomiedzy drzewami. W zamian za to urzgdza zuchom mini
festiwal koloréw- puszczajgc nad nimi bomby kredowe.
4, Majsterka Clown, wraz z zuchami, tworzy wystréj na festyn. 20 minut Materiaty plastyczne.




Gry i ¢wiczenia

Nastat czas wspolnego festynu. Wybuchy konfetti, serpentyn,
muzyka, dyskoteka, a takze liczne konkursy:

- taniec z balonem

- taniec na gazecie

- konkursy indywidualne.

Z atrakcji dodatkowych- dmucharice, zamdwione z zaprzyjaznionej
firmy. Wszystko to jest nagroda od clowna, ktéry nie moze sie
nacieszy¢ odzyskang pamieciag- podobnie jak jego przyjaciele.

70 minut

Balony, gazety, gtosnik, radio,
muzyka, materiaty do konkurséw
indywidualnych, nagrody,
dmucharice.

Krag Rady

Podsumowujemy zbidrke.

10 minut

Z770iT- 077

Krag na pozegnanie.

5 minut

ZBIORKA Z OKAZJI DNIA MATKI | DNIA OJCA- propozycja na dwie zbiorki

L.P.

FORMA PRACY

CO ROBIMY?

CZAS TRWANIA

UWAGI/MATERIALY

Z770iT- ORZ

Wedtug ustalen gromady.

5 minut

Gaweda

Druhny siadajg w zuchdwce i zaczynajg Spiewac, przy
akompaniamencie gitary, ,,A ja wole mojg mame”. Nastepnie
zastanawiajg sie, a takze dochodzg do wniosku, ze o czyms
zapomniaty- recytujg wierszyk z okazji Dnia Ojca. Po tym etapie
mowig zuchom, co za dni sie zblizaja. Pytajg zuchdéw, czy chciatyby
Swietowac tg uroczystosé razem z druhnami i ich rodzicami.

10 minut

Majsterka

Tworzymy podarunki dla swoich mam- kwiatki z bibuty,
umieszczone na drucikach kreatywnych, a takze tworzg wazony ze
stoiczkéw- malujac je farbami do szkfa.

50 minut

Bibuta, druciki kreatywne,
sznurek, papier kolorowy, tasma,
nitka, stoiczki, farby do szkfa.

Gry i éwiczenia

Zadaniem zuchow jest znalezienie materiatéw do zrobienia
podarunkéw dla tatusiow- dostajg mape terenu otaczajgcego
zuchéwke. Na owej mapie zaznaczone sg miejsca, w ktdrych
druhny ukryty owe materiaty. Zuchy, w szdstkach, udajg sie na
poszukiwania.

10 minut

Mapy dla kazdej széstki,
materiaty do tworzenia
podarunkéw dla tatusiow.

Majsterka

Tworzymy podarunki dla tatusiow. Zadaniem zuchdéw jest zrobienie
skrzyneczek z powodami, dla ktérych zuchy kochajg swojego tate.
W drewnianych skrzyneczkach umieszczamy kilka drucikow

40 minut

Skrzyneczki drewniane dla
kazdego zucha, tasmy, kleje,
mazaki, czerwone karteczki w




kreatywnych, powyginanych. Na ich koficu umieszczamy czerwone
karteczki w ksztatcie serc. Na nich piszemy powody, za co kochamy
swoich tatusiéw. W $rodku, na wieczku, piszemy napis , Tatusiu,
kocham Cie za...”. Ozdabiamy skrzyneczki naklejkami od zewnatrz.

ksztatcie serca, druciki kreatywne,
naklejki.

6. Gry i ¢wiczenia Zabawa ruchowa. 5 minut

7. Piosenki i plasy Nauka piosenki pt. , A ja wole mojg mame” oraz wierszyk na Dzien 30 minut
Ojca.

8. Teatr zuchowy Zapraszamy rodzicdw. Przedstawiamy im to, czego sie nauczylismy 15 minut
i dajemy im nasze podarunki.

9. Krag Rady Podsumowujemy zbidrki. 10 minut

10. 2770iT- 0ZZ Krag na pozegnanie. 5 minut

ZBIORKA Z OKAZJI DNIA BABCI | DNIA DZIADKA (zadanie na koniec zbiérki poprzedzajqgcej- tworzenie zaproszen na przedstawienie dla babé i dziadkéw)

L.P.

FORMA PRACY

CO ROBIMY?

CZAS TRWANIA

UWAGI/MATERIALY

Z770iT- ORZ

Wedtug ustalen gromady.

5 minut

Gaweda

Druhna opowiada o dziadku i babci, jednakze w tajemniczy sposdb-
ani razu nie wypowiadajac bezposrednio o kim mdwi, a stosujac
zagadki. Na koniec moéwi, ze jesli chcg dowiedzied sie, o kim mowa,
muszg na to zastuzyé. Pyta zuchy, czy chcg sie dowiedzied.

10 minut

Gry i éwiczenia

Zuchy maja do przebycia pewng trase, a na niej gre. Na kazdym
kolejnym etapie zuchy majg podpowiedz, w jakie miejsce udad sie
nastepnie. Na kazdym kolejnym punkcie sg wypisane kolejne litery
z dwéch wyrazéw: BABCIA (w kolorze zielonym), a takze DZIADEK
(w kolorze niebieskim). Zuchy majg za zadanie przynies¢ gotowe
hasta do druhny, ktdra jest w zuchdwce.

15 minut

Gra na karteczkach.

Teatr zuchowy

Uczymy sie przedstawienia z okazji Dnia Babci i Dziadka. Zanim to
jednak nastgpi, to jego kolejne elementy zuchy muszg znalezé. Sg
one ukryte na terenie szkoty. Zadaniem zuchoéw jest ich
odnalezienie. Nastepnie podziat rél, a takze pierwsze proby.

50 minut

Tekst przedstawienia pociety na
kawafki.

Piosenki i plgsy

Dowolny plas zuchowy, w celu rozruszania.

5 minut

Majsterka

Tworzymy choreografie i scenografie na wielkie przedstawienie. Na

30 minut

Materiaty plastyczne.




koniec tworzymy stroje odpowiednie do sytuacji.
7. Teatr zuchowy Prezentujemy swoje wielkie przedstawienie dla swoich bab¢ i 10 minut
dziadkéw
8. Krag Rady Podsumowujemy zbidrke. 10 minut
9. Z770iT- 027 Pozegnalny krag. 5 minut
ZBIORKA Z OKAZJI PIERWSZEGO DNIA WIOSNY
L.P. FORMA PRACY CO ROBIMY? CZAS TRWANIA UWAGI/MATERIAtY
1. ZZZOiT- ORZ Wedtug ustalen gromady. 5 minut
2. Gaweda Pani Wiosna przychodzi do zuchdéw. Chciataby juz méc na dobre 10 minut Ubidr Pani Wiosny
zagoscic¢. Niestety, pogoda za oknem tego nie wskazuje. Prosi
zuchdéw o pomoc- zorganizowata dla nich Wiosenng Olimpiade,
ktéra ma pomac przywotac wszystkie pierwsze oznaki wiosny.
Rozmowa z zuchami na temat pierwszych oznak wiosny.
3. GiC Gra terenowa na temat poszukiwan oznak wiosny: 1 h 30 minut - zabki
1) Bociany- dobrze wiemy, ze to one symbolizujg nadejscie - kartki
wiosny. Bociany, pokonujg ogromng droge, aby dotrzec z - dtugopisy
cieptych krajéw do Polski. By¢ moze w tym roku trwa to tak - mazaki

dtugo, bo po drodze zgtodniaty? Aby poméc bocianom w
ich szybszym przylocie, zadaniem zuchdw jest stworzenie
mapy otaczajgcego terenu (zbiérka w terenie- na przykfad
las, polana). Nastepnie, muszg znalezé Panig Wiosne, ktdra
schowata sie gdzies w poblizu. Po tym, na mapach kolejno
docierajgcych do niej széstek, zaznacza X (doktadnie 10).
Informuje zuchy, iz w tych miejscach ukryte sg zabki.
Zadaniem zuchow jest znalezienie wszystkich w jak
najkréotszym czasie (od tego zalezy przylot bociandéw).
Wedtug czasu, przyznajemy punkty dla széstek (w postaci
przyznawanych im zdje¢ Pani Wiosny).

2) Kwiaty- wiadomym jest, ze wiosne charakteryzujg takze
zakwitajgce pierwsze kwiaty. Rozmowa z punktowym

- zdjecia Pani Wiosny
- kwiaty w doniczkach
- ziemia

- saperka

- doniczki

- cebulki kwiatowe

- zapaftki

- Swieczki

- stoiki

- zdjecie znaczka zucha- puzzle

- twister
- tabliczki PRAWDA i FALSZ
- pytania (dajace odpowiedz




3)

4)

5)

(kims, kto zna sie na roslinach- na przyktad z ogrodnikiem)
na temat kwiatdw kwitngcych wiosnga. Zuchy, wedtug
obserwacji roslinek obecnych na punkcie (w doniczkach),
maja za zadanie stworzy¢ album kwiatéw wiosennych. Po
tym, ich zadaniem jest znalezienie minimum 5 w ich
okolicy. Na sam koniec, na znak przyjazni z kwiatami, jak
tez po to, aby juz zakwitto ich jak najwiecej, kazdy zuch
sadzi swojego wiosennego kwiatka (z cebulki kwiatu).
Przyznajemy punktu dla szdstek.

Roztapiajacy sie $nieg- nie jest to nowoscia. Aby nadeszta
wiosna, nieodtgcznym elementem jest roztopienie Sniegu.
Aby mogto to nastgpic, potrzebne jest ciepto i wieksza
temperatura, czyli storice. A co oznacza storice na znaczku
zucha? Szoéstki uktadajg puzzle. Poznajemy owg symbolike.
Zeby zapewnié wiecej ciepta, zuchy poznajg eksperymenty
ze Swieczka. Uczg sie takze uktada¢ odpowiednie stosy
ognisk. Poza tym, uczestniczg w warsztatach z osobg
znajgca takie techniki (na przyktad surwiwalowiec). Dzieki
temu, starajg sie rozpalié¢ swoje ognisko. Komu uda sie
szybciej? Przyznajemy punkty dla szdstek.

Wszystko staje sie zielone-poszukujemy koloru
zielonego...ale nie tylko! Na wiosne wszystko nabiera barw.
Szukamy réznych koloréw wiosny dzieki grze w twistera.
Najpierw széstkami, wytaniamy najlepszg osobe z széstki, a
nastepnie- osoby najlepsze konkurujg ze sobg, aby wytonic
najlepszg széstke. Przyznajemy punkty dla szdstek.
Zwierzeta lesne budzg sie do zycia- wokét robi sie cieplej i
przyjemniej, wiec i zwierzeta budzg sie do zycia. Zadaniem
zuchow jest gra w ,,prawda/fatsz” (w odlegtosci
naszykowane sg dwa miejsca; przy jednym tabliczka niczym
znak drogowy z napisem PRAWDA, zas przy drugim miejscu
tabliczka z napisem FALSZ; zadaniem zuchow, w széstkach,
jest odgadniecie jak najwiecej haset, jednakze dotarcie do

prawda lub fatsz) dotyczgce
zwierzat lesnych




miejsca w jak najszybszym czasie; punkt zdobywa ta
szbstka, ktéra dobiegta na odpowiednig odpowiedz jako
pierwsza- mogg biegac 4 szdstki na raz, 2 széstki na raz, ale
tez tylko jedna- wtedy to zliczamy tylko poprawne
odpowiedzi i dzieki temu wytaniamy zwyciezce). Pytania
dotycza zagadek ze zwierzetami lesnymi, jak tez ich cyklu
zyciowego, czy tez zywienia. Przyznajemy punkty dla
szOstek.

Majsterka

Wszystkie szdstki przebyty gre terenowg sktadajaca sie z 5 15 minut
punktow- tyle, ile kot olimpijskich. Zuchy wystuchujg symboliki
owych két. Nastepnie kazda széstka wykonuje swoje kétka
olimpijskie, na znak przebycia trudnej drogi do nadejscia wiosny.

- bibuta

- papier kolorowy
- klej i tasma

- nozyczki

Krag Rady

Podsumowanie zbiérki, przyznanie gwiazdek dla najlepszych 10 minut
zuchdéw, wreczenie nagrdd w postaci gwiazdek dla najlepszej
szostki.

Z770iT- 0727

Krag na zakonczenie zbidrki. 5 minut

ZBIORKA Z OKAZJI PIERWSZEGO DNIA ZIMY

L.P.

FORMA PRACY

CO ROBIMY? CZAS TRWANIA

UWAGI/MATERIAtY

Z7Z0iT- ORZ

Wedtug ustalen gromady. 5 minut

Gaweda

Dwoajka dzieci ma dos¢ zimy bez $niegu i mrozu i postanawia 10 minut
wyruszy¢ na poszukiwanie Dziadka Mrozu w celu rozwigzania
problemu sniegowego. Po drodze spotyka mate niedzwiadki, ktére
chciaty by juz zime bo sg Spigce, kilka zajgczkow ktére zmienity
kolor futerka na biaty by lepiej sie maskowac a tu nie ma $niegu,
kilkoro dzieci ktdre zjezdzajg z gdrki na sankorowerach. Gdy
wreszcie dochodzg do domu dziadka Mroza okazuje sie, ze ten jest
bardzo smutny i chory. Twierdzi, ze ludzie nie lubig zimy wiec j3
odwotat. Dzieci jednak chcg mu pomdc zmieni¢ zdanie i
postanawiajg wykonad zadania dane przez dziadka Mroza.

GiC

Mamy przed sobg wykrywacz ktamstw. Kazdy zuch ma za zadanie 10 minut

Wykrywacz ktamstw




odpowiedzie¢ na jedno pytanie: Czy narzekates$ kiedys na zime?
(wtedy nasz wykrywacz ktamstw- druhna wszechwiedzaca-
pokazuje odpowiednig tabliczke- tak lub nie).

GiC

Kolejnym zadaniem bedzie zajaczkowy tor przeszkéd. Zuchy maja
do pokonania mini tor przeszkdd, ktéry pokonuja zajaczki w kazdg
zime. Ma to naktoni¢ dziadka Mroza do przywrdcenia zimy dzieki
pokazaniu, ze nawet zajgczki nie mogg doczekad sie jej nadejscia
(maja wspaniaty ubaw przy zabawach na $niegu).

15 minut

Atrybuty do przeprowadzenia
toru przeszkéd

Majsterka

Kolejnym zadaniem jest stworzenie ptatkow sniegu- kazdy zuch
swojego- technika decoupage.

15 minut

Kartki, mazaki, nozyczki

Z

GiC

Ubieranie jednej osoby z szdstki na czas (kazda z nich ma
przypominac batwanka). Zuchy majg na to minute. Do dyspozycji
maja 4 rzeczy- po jednej dla kazdej grupy (kapelusz, marchewka,
biata bibuta, szalik).

10 minut

Atrybuty do ubrania na batwanka

GiC

Sniezny tunel (czotganie sie w $piworze na danym odcinku).

10 minut

Spiwoér

GiC

Sowa Madra Gtowa. Kazda grupa dostaje po 2 sniezne, zimowe
zagadki, ktére musi rozwigzaé. Ktéra széstka zwyciezy, ta wygrywa
nagrode. Ale najpierw zostang zsumowane punkty z toru
przeszkdd, jak i z ubierania batwanka na czas, ale i ze $nieznego
tunelu.

10 minut

Zagadki zimowe

10.

Majsterka

Podsumowanie zawoddéw. Kazda széstka wykazata sie najmocniej
jak potrafita, dlatego tez kazda zwyciezyta. W zamian za to, na znak
prezentéw wreczanych z okazji Bozego Narodzenia, kazda széstka
wykonuje prezent dla innej szostki za jej starania w Igrzyskach.

20 minut

Papier kolorowy, bibuta, klej,
nozyczki, tasma, mazaki, kartki,
druciki kreatywne, $cinki
materiatow.

11.

Krag Rady

Podsumowanie zbidrki i przyznanie gwiazdek.

10 minut

12.

Z770iT- 0ZZ

Zakonczenie zbidrki kregiem.

5 minut

ZBIORKA Z OKAZJI PIERWSZEGO DNIA LATA

L.P.

FORMA PRACY

CO ROBIMY?

CZAS TRWANIA

UWAGI/MATERIALY

Z770iT- ORZ

Wedtug ustalen gromady.

5 minut

Gaweda

Dyskusja z zuchami na temat form spedzania czasu wolnego

10 minut




podczas wakacji. Przychodzi ratownik z basenu, ktéry prowadzi
prelekcje dla zuchow. Zaprasza nas na wspodlne zajecia w wodzie.

3. GiC Ratownik przygotowuje dla nas zajecia w wodzie- mini turniej 1h Atrybuty niezbedne ratownikowi
wodny, zajecia z kajak polo, wyscigi rzeddw, czy tez wycieczki w
motordwce.

4, GiC Zajecia z trenerem sportowym- lekcja judo i zumby, prelekcja o 1h Atrybuty niezbedne trenerowi
rozwaznej jezdzie na rowerze, czy innej rozwaznej aktywnosci.

5. Majsterka Tworzymy kartki pocztowe, na ktérych umiescimy bezpieczne 30 minut Mazaki, kartki, nozyczki, klej,
formy spedzania czasu w wakacje, o ktérych dzisiaj sie bibuta, kredki
dowiedzielismy. Adresujemy ja, przyklejamy znaczek pocztowy i
udajemy sie na poczte w celu wystania jej do kogo tylko chcemy.

6. Krag Rady Podsumowujemy zbiérke i przyznajemy gwiazdki. 10 minut

7. ZZZ0iT- 0ZZ Krag na zakonczenie zbidrki. 5 minut

ZBIORKA Z OKAZJI PIERWSZEGO DNIA JESIENI

L.P. FORMA PRACY CO ROBIMY? CZAS TRWANIA UWAGI/MATERIALY

1. ZZZOiT- ORZ Wedtug ustalen gromady. 5 minut

2. Gaweda Do zuchéw przychodszi jez. Jest on bardzo zmartwiony, gdyz dawno 10 minut Stréj jeza
nie widziat Pani Jesieni. A ostatnim razem, gdy jg widziat, byta
bardzo niepocieszona, gdyz jej kosz z darami jesieni byt pusty. Prosi
zuchéw o pomoc- w odnalezieniu daréw jesieni z kosza Pani
Jesieni, a nastepnie- odnalezienie samej Pani Jesieni. Rozmowa z
zuchami na temat daréw jesieni.

3. Majsterka Aby zaczgc poszukiwania, najpierw nalezy wiedzie¢, kogo szukamy. 20 minut Zagadki, kartki, mazaki, kredki,

Kazda szdstka tworzy portret pamieciowy Pani Jesieni. Jak?
Wychodzac na korytarz, szukajgc 5 gosci, ktérzy majg cenne
informacje na temat wygladu jesieni (ma na sobie suknie z
kolorowymi lisémi, ma kapelusz z owocdw, korale z jarzebiny, kosz
bez dardw, jak tez babie lato w tle). Dadzg oni zuchom wskazéwke,
o ktérej sie dowiedzieli , dopiero wtedy, gry odgadng zagadke

Zwigzang z zimowaniem zwierzat.

bibuta, klej, nozyczki




4 GiC Udajemy sie na gre terenowg w celu poszukiwania daréw jesieni: 1 h 30 minut Jabtka, sktadniki na ciasto,
1) Jabtka- na tym punkcie otrzymamy jabtka, jesli pomozemy piekarnik, suszone liscie, nitka,
gospodyni upiec prawdziwg szarlotke. nozyczki, blacha do pieczenia
2) Bukiet z kwiatdw- zajecia z florystkg, uczymy sie tworzyé ciasta, ndz, jarzebina, igly,
kwiaty z suszonych lisci, a nastepnie- uktadac z nich wiklinowy kosz
kompozycje.
3) Jarzebina- tworzymy bizuterie z jarzebiny, na warsztatach z
osobg znajaca sie na tworzeniu bizuterii.
Wszystkie dary uktadamy w wiklinowym koszu przyniesionym przez
jeza, aby mdéc wreczy¢ go Pani Jesieni.
5 GiC Przychodzi Pani Jesien, bardzo smutna. Wtedy to my wreczamy jej 10 minut
nasz wspaniaty kosz. Jest bardzo szczesliwa i nie moze opisaé
swojej radosci. W zamian za to pozwala zuchom poczestowad sie
szarlotka na czes¢ odzyskania jej radosci.
6. Krag Rady Podsumowanie zbidrki i przyznanie gwiazdek. 10 minut
7. ZZZ0iT Zakonczenie zbidérki w kregu 5 minut

CYKL SPRAWNOSCIOWY Z OKAZJI SWIAT BOZONARODZENIOWYCH

Zanim dotacze cykl sprawnosciowy, zatgczam pytania do gry slimak, dotyczace okresu swigtecznego. Gra jest grg planszowaq. Polega na poruszaniu sie po
planszy z narysowanym S$limakiem: start, meta oraz ilo$¢ pdl z pytaniami. Pytania, wraz z ich numerem, umieszczone sg wokdt pewnego terenu. Szdstki

rzucajg kolejno kostka. Po wylosowaniu pytania o danym numerze- szukajg go na wyznaczonym terenie. Nastepnie czytajg, szukajg odpowiedzi w gtowie
i przychodzg tylko z gotowq odpowiedzig (bez zrywania pytania). Po podaniu prawidtowej odpowiedzi- ponownie rzucajg kostkga, zas po podaniu btednej

odpowiedzi, cofajg sie o 2 pola. Wygrywa ta széstka, ktéra jako pierwsza zajmie miejsce ,,META”. Pytania:

1. Ktérego grudnia obchodzimy Wigilie Bozego Narodzenia?
2. Ktérego grudnia obchodzimy Boze Narodzenie?
3. Ktérego grudnia obchodzimy jeden z dni $wigtecznych, zwanym dniem Szczepana?

4, Kiedy mozna otworzy¢ prezenty od sw. Mikotaja?




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

O ktérej godzinie rozpoczyna sie Pasterka?

Jakie swieto obchodzimy 6 grudnia?

Ile potraw jest na stole wigilijnym?

Co oznacza ilos¢ potraw na stole wigilijnym?

Czy potrawy na wigilijnym stole mogg zawiera¢ w sobie mieso?
Jaka zupe podaje sie na Wigilie?

Jakie danie na stodko podawane jest w Wigilie?

Jak nazywa sie przedstawienie swigteczne?

Gdzie urodzit sie Jezus?

Kto zmierzat na narodziny Jezusa?

Co kierowato Trzema Krélami szukajgc szopki?

Jak nazywa sie matka Jezusa?

Jak nazywa sie ojciec Jezusa?

Ktéry z pieciu positkdw spozywamy uroczyscie w dzien Wigilii?
Co ubieramy na swieta?

Czym dzielimy sie na Swieta?

Jak nazywajg sie specjalne ciasteczka, o roznych ksztattach, przygotowywane na swieta?

Jak nazywajg sie piosenki Spiewane na Swieta?



23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31

32.

33.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

Wymienicie 5 koled.

Zaspiewajcie kolede ,,Przybiezeli do Betlejem”.

Zaspiewajcie kolede ,Lulajze Jezuniu”.

Zaspiewajcie kolede ,,Wsrdd nocnej ciszy”.

Zaspiewajcie kolede ,,Cicha noc”.

Zaspiewajcie kolede ,,Gloria, in excelsis deo”.

Kto ma biaty strdj i aureole?

Kto byt wiernym towarzyszem rodziny bozej?

Co ktadziemy pod obrus na Wigilie?

Czy cos$ i co zmienia sie podczas nakrycia wigilijnego stofu?

Po co zostawiamy dodatkowe nakrycie na stole?

Kto ciggnie powdz sw. Mikofaja?

Kto pomaga sw. Mikotajowi w zrobieniu i pakowaniu prezentéw?
Jakie imiona nosili Trzej Krélowie?

Jakie dary przyniesli Trzej Krélowie dla Jezusa?

Jak nazywa sie msza, ktéra rozpoczyna sie o 6 w okresie adwentu?
Co oznacza adwent?

lle trwa adwent?



41. Jaka rybe spozywamy podczas Wigilii?
42. Gdzie mieszka $w. Mikotaj?
43, Stwoérzcie upominek dla innej druzyny z okazji nadchodzacych swiat?
44, Stwoérzcie wiersz dla innej druzyny z okazji nadchodzacych $wigt?
45, Kiedy obchodzimy Sylwester?
ZBIORKA Z OKAZJI SWIAT WIELKANOCNYCH
L.P. FORMA PRACY CO ROBIMY? CZAS TRWANIA UWAGI/MATERIALY
1. ZZZOiT- ORZ Wedtug ustalen gromady. 5 minut
2. Gaweda Rozmowa z zuchami na temat Swiat Wielkanocnych. Jakie sa 10 minut
symbole, jakie sg nazwy kolejnych dni, jakie tradycje i z czym sie te
Swieta wiaza i kojarza.
3. Majsterka Teraz po kolei poznamy symbole wielkanocne. Pierwszym z nich sg 30 minut Jajka, materiaty na
pisanki. Aby je wykonaé, najpierw uczymy sie tworzy¢ farby z wykonanie farb, mazaki, néz
cebuli. Jesli juz sie uda, to wspdlnie, krok po kroku, tworzymy
wydmuszki. Kiedy wszystko jest juz gotowe, tworzymy wtasne
pisanki- po jednej dla gromady i jednej dla siebie.
4, GiC Na korytarzu ukryte sg rézne rzeczy- gatazki borédwek i bukszpanu, 20 minut Pakiety dla zuchéw,
nitki, bazie, wstazki, pistolet do kleju, klej na goraco, itp. ozdoby. zaadresowane karteczki do
Dla kazdego zucha zaadresowany jest osobny zestaw i informacja zuchéw z zaszyfrowang
zaszyfrowana ,W RAZIE POTRZEBY- PODZIEL SIE Z INNYMI”. Po informacja
rozszyfrowaniu i znalezieniu swoich pakietéw, zuchy zasiadajg w
zuchdéwce.
5. Majsterka Tworzymy fabryke palemkowa. Kazdy zuch tworzy swojg palemke, 30 minut
jak tez jedng dla gromady.
6. Majsterka Wspdlnie pieczemy babke wielkanocng, a takze kilka 30 minut Sktadniki na ciasto, materiaty
miniaturowych. Miniaturowe ozdabiamy i dekorujemy, pakujemy ozdobne
w ozdobne opakowanie, zas duza- kosztujemy ©
7. GiC Poznajemy znaczenie jajka, kurczaczka, Smigusa Dyngusa (zgodnie 20 minut Przebranie baranka, jajko,




z zasadami bezpieczenstwa), baranka, potraw wielkanocnych-
poprzez wystuchanie opowiesci przybytego do nas baranka.
Dyskusja na tematy wielkanocne.

kurczaczek, pistolet na
wode, pisanka, potrawy
wielkanocne

Krag Rady Podsumowanie zbiérki, przyznanie gwiazdek, jak tez podjecie 10 minut
decyzji o sprzedazy naszych dzisiejszych wyrobow, dzieki czemu
gromada zyska fundusze na wyjazdy i biwaki.
Z770iT- 0ZZ Zakonczenie zbidrki w kregu. 5 minut




